Der Gailonische Krieg
Es gibt zwei gegnerische Heere:

4.800 Soldaten unter Kuron Eporn (,Nordarmee*). Unter diesem Kommando befinden sich:
1.200 Lang- und Kurzbogenschiitzen
100 Reiter
500 sehr erfahrene Infanteristen
3.000 gute Infanteristen
2.000 Soldaten auf 20 Schiffen unter dem Kommando seiner Lordschaft (,Westarmee®).
- 15 einfache, unbewaffnete FluRgaleeren mit 15m Lange. 5 Galeeren mit Katapulten.
600 Bogenschitzen
1.300 Infanteristen
100 Seeméanner

Ein weiteres Heer der Blutaxtleute steuert auf die Bergdachse zu (kann angreifen)

2000 Soldaten mit hervorragenden Axten, sonst keinerlei Ausriistung.

Weitere mogliche Ereignisse / Angriffe:

(1) Ein Ork Spahtrupp entdeckt Luanda. Méglicherweise (25%) werden die Orks dabei gesichtet.

(2) Ein EIf verbeamt sich und landet mitten im Schlachtfeld (70% Wahrscheinlichkeit), in der
Silberstadt (20%), im Silbersee (8%) in der Festung des Machtigen (2%).

(3) Die Elfen der Silberstadt entdecken das eigentliche Ziel des Angriffes der Oberen: Schwarzgold in
reinster Form, gefunden in den untersten Lagen der Minen (Wahrscheinlichkeit: 70%). Das Gold
erweitert bei Beriihrung mit einem Magier dessen Geist und gibt ihm mehr Kraft fiir seine Zauber.
Mit der Zeit 16st sich das Gold auf, zerfallt zu reinem Silber. Ungliicklicherweise macht das Zeug
auch noch abhangig. Mit 30% Wabhrscheinlichkeit entdecken die Elfen die Fahigkeit des Goldes
sofort und kénnen es im Kampf nutzen.

(4) Einige Unterirdische werden entdeckt. Wahrscheinlichkeit: 3%

(5) Grine Reiter Uberfallen irgendein Ziel in Gailon, Wiedental oder Dunderland.

(6) Ein Konvoi der Griinen Reiter, der auf dem Weg zur Festung ist, wird entdeckt: 800 GT, 10 EL
Diamanten, 30 Pferde. Wahrscheinlichkeit: 10%

(7) Wird in Luanda jeder Uberprtft, dann besteht eine Chance von 10%, daRR Otredos
gefangengenommen wird.

(8) Es besteht eine 50% Chance, dal die Elfen der Silberstadt merken, daf} eine grofe magische
Kraft dem Kampfgeschehen zuschaut. Mit einer Wahrscheinlichkeit von 5% kénnen Sie feststellen,
daf sich der Aufenthaltsort ca. 1.200 Meilen genau westlich von der Silberstadt befindet. Bei den
Elfen des Nordes sind die Wahrscheinlichkeiten 80% und 10%.

(9) Ein geheimer Teleporter wird mit einer Wahrscheinlichkeit von 20% in der Silberstadt gefunden,
wenn sie beschossen wird und dabei Schaden nimmt.

(10) Mit einer Wahrscheinlickeit von 10% erfahren Soldaten Gailons beim Durchmarsch durch das
Weidental von der Goldmine und desertieren (Zahl: 1W10 * 8 Soldaten).

(11) Mit einer Wahrscheinlichkeit von 20% gelingt es einem Spion der Griinen Reiter in Triton
einzudringen und ein Feuer zu legen.

(12) Dunderlandische Spaher dringen mit einer Wahrscheinlichkeit von 10% bis zum Grof3en Wall vor
und kénnen mit einer Wahrscheinlichkeit von 50% eine Nachricht schicken.

(13) Mit einer Wahrscheinlichkeit von 20% verschlechtert sich das Wetter rapide und es gibt
Uberraschend Schneefall. Die Moral aller Soldaten sinkt durch dieses Sauwetter um einen Punkt.

(14) Einige Soldaten Dunderlands weigern sich mit einer Wahrscheinlichkeit von 5% fur Gailon zu
kampfen. 1W20 * 40 Soldaten kehren nach Dunderland zurtick und erbitten Vergebung fur ihre
Desertation.

(15) Bei einer Wahrscheinlichkeit von 5% sind die Trolle genervt Gber den Durchmarsch der Singenden
Heerscharen und wollen méglichst viele von ihnen Friihstlicken. 3 W20 Trolle latschen nach Gailon,
um die Oberen zu verfolgen.

(16) Mit einer Wahrscheinlichkeit von 4% kommt ein Bote des Wandernden Volkes nach Gailon durch
und bittet um Hilfe im Kampf gegen die Menschen aus Castelan. Der Bote tragt eine zerschlissenen



Rock aus grobem Stoff und eine Art Toga, die Uber seine Schultern gewickelt ist. Der Bote kann
unglaublich schnell und ausdauernd laufen und gibt den Alliierten eine Karte des Westlichen
Imperiums.

(17) Es kommt zu einem Aufstand in Luanda (20%). Die Menschen fordern Frieden um jeden Preis,
selbst wenn das eine Kapitulation an die Oberen bedeutet. (1W10 * 50 Menschen gehen auf die
Stral3en)



