Das Konigreich unter dem Berg im vierten
Monat des Jahres

Wetter: An der Oberflache stirmt und regnet es, wie schon seit Jahrzehnten nicht
mehr. Samtliche Tiere mussen von der Oberflache in die unterirdischen Stélle
gebracht werden. Das Unwetter bedroht die Ernte und viele beftrchten, dall die
Zwerge in den nachsten Monaten hungern werden mussen. Teilweise verschttten
Erdrutsche die Zugange an die Oberflache.
ie gesamte erste Woche des Monats wird in den grof3en Hallen unter dem Ad-
lergebirge gefeiert. Der Dadmon ist besiegt und die Zwerge kdnnen in den Altfels
wieder zuruckkehren. Der Hochkdnig Uberreicht der Einheit, die das Monster besiegt
hat persdnlich goldene Orden, die an ihre heldenhafte Tat erinnern sollen. Des weite-
ren erhalt jeder von ihnen 500 GM zum Dank fiir die Befreiung des Altfels. Die we-
nigen Uberreste der Bestie werden in einer Gedenkhalle untergebracht, wo auch eine
Gedenktafel an die Opfer des Unwesens aufgestellt wird.
Der magische Juwel hat seit dem Tod des Unwesens einen Teil seiner Kéalte verlo-
ren. Er beginnt Tag fur Tag mehr von innen zu leuchten und erhellt bald den
gesamten Raum, in dem er untergebracht ist.
Die Vorhalle des Altfels, wo der Kampf mit dem Damon stattgefunden hat, muf3
wahrscheinlich komplett renoviert werden. Der Boden ist durch die Sdure kom-
plett verwistet und das Tor ist nattrlich auch nicht mehr in dem Zustand, in dem es
sein sollte. Im Inneren des Altfels wurden auch schwere Schaden an der Einrichtung
gefunden. Die Kosten kdnnen noch nicht abgeschatzt werden, da der Altfels noch
nicht komplett inspiziert wurde.
D ie Arbeiten an der StraRe mussen wegen des schweren Sturms vorerst eingestellt
werden. Erst am Ende des Monats geht der Bau weiter voran. Die ersten vier-
zehn Kilometer sind bereits fertiggestellt.
or den Toren des Adlergebirges sind die Handelszentren fertiggestellt worden
(Kosten: 20 GT). Hier werden nun die Handler ausgefragt und registriert, um zu
verhindern, dal} zu viele staatliche Handler die Waren aus dem Zwergenreich auf-
kaufen.
or der Festung Pax Tharkas warten einige Boten aus Arden (auch Minotauren),
die um Einlal in die Hallen der Zwerge bitten, um Uber einen Handelsvertrag
zu verhandeln
ie Abanasinische Frau und der Bote aus Avis Villa werden eingelassen [ausspie-
len, wenn noch nicht geschehen].
I nsgesamt 120 Krieger Uberwachen von heute an jeden Konvoi zwischen den beiden
Gebirgen der Zwerge. Seltsamerweise begegnen sie aber wéahrend der ganzen Zeit
nicht einem Menschen, geschweige denn einem Minotauren. Das Gebiet zwischen
den beiden Gebirgen scheint menschenleer zu sein.
Die Entwicklung eines sdurefesten Blasebalgs scheint im Moment noch unmadglich
zu sein, da kein Material bekannt ist, mit dem man die beweglichen Teile von
innen bedecken kann. Erste Versuche haben jeweils die Zerstérung des Blasebalgs
und Teile des Boden zur Folge.
lle Luftsch&achte in den Altfels werden nach und nach wieder gedffnet. Dies wird
allerdings durch den Sturm sehr stark behindert.
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Kt’)nig Tholbrog nimmt den Vorschlag seines Hochkénigs begeistert an und be-
ginnt mit dem Umbau der Lichtergrotte zu einem Empfangssaal. Im Mondstein-
gebirge wurden bisher keine geeigneten Platze gefunden, die sich fur eine extensive
Landwirtschaft lohnen. Das Gebirge ist sehr zerkliftet und man findet kaum Hoch-
ebenen, die urbar gemacht werden konnten. Einzig durch Schafzucht oder dhnliches
konnte man wenigstens einen Teil des Bedarfes des Mondsteingebirges decken.
Im Mondsteingebirge sind bisher einige groRere Vorkommen mit Kohle und Zinn
gefunden worden. Dazu fand man ein Fl6z des Grunsteins und diesen Monat sogar
ein wenig Silber.
twa die Halfte des neuen Torflugels ist bereits im Mondsteingebirge angekom-
men. Der Rest kann diesen Monat nicht abgeschickt werden, da die Wege durch
den Regen vollig aufgeweicht sind.
Ein dunderléandischer Bote steht vor dem ndrdlichen Tor des Mondsteingebirges.
Er mochte die Zwerge um Mithilfe beim Bau einer neuen Festung Dunderlands
in Nordabanasinia bitten.
twas verwirrt folgen die Glanzschleifer und Funkensucher dem Befehl ihre
Hochkdnigs und packen all ihre Habseligkeiten zusammen, um in ein neues Ge-
birge zu ziehen. Man fragt sich, wohin der Hochkonig sie schicken wird.
n alle menschlichen Handler geht die Bekanntmachung des Hochkonigs, daf3 die
Zwerge nie einen Generalvertrag zur Abnahme aller Waren bereit sind. Beson-
ders die staatlichen Handler aus Kargad sind sehr ungehalten tber diese Aussage,
wahrend die Handler aus Arden grinsend von dannen ziehen.
ie Astronomen erklaren, dal3 die Lichterscheinung des letzten Monats nicht von
den Spahern herruhrt. Spaher aus dem Mondsteingebirge melden, dal sie von
einem der héchsten Berge des Landes das Licht genauer sehen konnten. Im Norden
Dunderlands schienen dort, wo normalerweise in weiter Ferne ein grol3er Wald zu
sehen war, das Licht von Tausenden von Sternen zu Leuchten.
Ein lautes Drohnen, das aus dem Herz der Erde zu kommen scheint, treibt die
Zwerge im Adler-Gebirge Mitte des Monats aus ihren Betten. Die Erde zittert
unter ihren FiflRen. Der Hochkdnig begibt sich sofort in den Thronsaal, wo bei seiner
Ankunft das grol3e verzierte Tor aufgestoRen wird und ein Minenarbeiter mit ange-
sengter Kleidung verbrannten Hautfetzen im Gesicht hineintorkelt. ,,Eine Explosion
in der groRen Kohlemine!! Uberall ist Feuer und Rauch. Viele von uns sind umge-
kommen. Wie zur Unterstreichung seiner Wort erschittert eine weitere Explosion
den Boden und einige Kerzenstander im Thronsaal stirzen um. In der ferne kann
man das laute Drohnen des grof3en Gongs héren, der alle Bewohner des Gebirges vor
der drohenden Gefahr warnt.
Hunderte von tapferen Mannern sammeln sich nach und nach in der groRen Halle
des Palastes. Sie wollen hinab in die Tiefe des Gebirges gehen, um zu versuchen Ver-
letzte zu bergen und das Feuer irgendwie zu ldschen.
Immer mehr dicker Rauch dringt aus den Minen in die oberen Bereiche des Gebirges.
Teile der Bevolkerung werden bereits auf die von Stirmen gepeitschte Oberflache
evakuiert. Dicke Rauchschwaden steigen aus den Luftungsschachten in die Wolken
und verdunkeln den Himmel.
Die ersten Zwerge wagen den Abstieg in die Tiefe. Jeder von ihnen tragt ein feuchtes
Tuch vor dem Mund, um sich vor dem beillenden Rauch zu schitzen. Eine weitere
Explosion erschittert den Boden und lal3t an einer Stelle des Schachtes die alters-



schwache Wand einsttrzen. Dennoch arbeiten sich die Zwerge weiter die endlosen
Treppen hinab, um ihren Kameraden in der Tiefe zu helfen.
Nach einer scheinbaren Ewigkeit gelingt es einer Gruppe in die duf3eren Bereiche der
Mine zu gelangen, wo das Ungliick geschehen ist. Uberall Rauch und glimmende
Kohle. Sie finden einige Zwerge, die dem Feuer zwar entkommen sind aber es wegen
dem Rauch nicht bis zum rettenden Schacht geschafft haben. Eine sonnenheifRe Hitze
schiel3t den Zwergen aus der Tiefe entgegen. Schnell sieht man ein, dal jegliche Hilfe
unmaoglich ist und man beschlie3t alle Schachte zu versiegeln, um das Feuer zu ersti-
cken.
N ach etwa drei Tagen kénnen die evakuierten Zwerge wieder in ihre Hallen zu-
ruckkehren, da die der Rauch durch die Luftschéchte abgezogen ist. Die Koh-
lemine wurde vollkommen versiegelt und wird sicherlich noch einige Zeit brennen.
Bei einer Untersuchung des nédheren Gebietes um die Kohlemine finden Arbeiter
eine eingesturzte Wand, hinter der sich ein bisher unbekannter Gang anschlief3t.
Schnell wird ein kleiner Trupp gebildet, der den geheimnisvollen Gang erforschen
soll. Die Truppe wird mit Fackeln ausgerustet und macht sich dann sofort auf dem
Weg ins Innere.
Der Staub der Jahrhunderte lastet auf dem Boden und die Luft hat einen seltsam
modrigen Geschmack. Nach vielen hundert Metern Marsch finden die Zwerge
schliel3lich eine stahlerne Tur, die fast die gesamte Breite des Ganges ausfullt. Die
Tar ist Gbersat mit Runen, die heute kein Zwerg mehr kennt und strahlt eine seltsam
beklemmende Aura aus. Der Erkundungstrupp wagt nicht die Tur ohne die Zu-
stimmung des Hochkdnigs zu 6ffnen und so kehrt man um.
Verwundert tiber den seltsamen Fund entschlie3t sich der Hochkénig personlich mit
in den Gang zurtickzukehren und die Tur zu 6ffnen. Einige Krieger der Leibwache
schliel3en sich dem Trupp an.
Der Hochkonig befiehlt die Offnung de Eingangs, um herauszufinden, was hier so
viele Jahrhunderte verborgen wurde. Zwei Zwerge stemmen sich mit aller Gewalt
gegen den Stahl der Tar, die sich unter lautem quietschen nach innen 6ffnet. Im In-
neren finden die Zwerge eine gerdumige, mit Staub bedeckte Werkstatt vor, die mit
allen Werkzeugen ausgerustet ist, um Waffen von hervorragender Qualitat zu
schmieden. Auf der anderen Seite der Werkstatt kann man durch das Dunkel des
Raumes eine etwas kleinere Tur erkennen, die in reinstem Gold erstrahlt. Sie ist e-
benfalls mit Runen Ubersat und scheint aus einer Zeit zu stammen an die sich kein
Zwerg mehr erinnern kann.
Trotz ihres sicherlich enormen Gewichts laf3t sich die Tur gerduschlos und fast ohne
Widerstand 6ffnen...
[wir kdnnten ja versuchen das Folgende mal auszuspielen]



